Spielregeln U48-Staffel (SG Ammerland / Oldenburg-Land / Oldenburg-Stadt)

1. Grundsitzliche Regeln zum Spiel

- Es kann mit 6+1, oder Anzahl Spieler +1- gespielt werden. Die Spielpartner missen sich
jeweils vor Beginn des Spiels auf die Anzahl der Spieler einigen.

- Wenn mit 7er- oder 8er-Mannschaften gespielt werden, so missen Kleinfeldtore (5x2
Meter) auf dem 16er platziert werden.

- Wenn mit 9- oder 10er-Mannschaften gespielt wird, miissen die Kleinfeldtore auf dem 5-
Meter -Raum gestellt werden.

- Die Abgrenzung des Spielfeldes erfolgt durch Fahnenstangen oder Hittchen.
- Der gastgebende Verein muss einen ausgebildeten Schiedsrichter stellen.

- Auf Kleinfeld wird ohne Abseits gespielt.

- Gratschen muss abgepfiffen werden.

- Freist6Re werden nur indirekt ausgefihrt.

- Eine gelbe Karte zieht eine funfminitige Zeitstrafe nach sich.

- Die Schiedsrichter sind vor dem Spiel auf die gesonderten Spielregeln hinzuweisen.

2. Spieltag / Spielzeit / Spielberichte

- Spieltag ist der Montag.
- Die Spielzeit des jeweiligen Spieles betragt 2x 30 Minuten.
- Auf Spielberichte wird vorerst verzichtet

3. Vereinszugehorigkeit / Spielberechtigung / Vereinswechsel

- Jeder Spieler muss Mitglied in dem Verein / der SG sein, fur den er, in der U48-Mannschaft
auflauft. Spielerpésse sind in der U48-Liga noch nicht erforderlich.

- Eingesetzt werden dirfen nur Spieler, die im Laufe des Spieljahres (2022) 48 Jahre oder
alter werden.

- Vereinswechsel von Spielern innerhalb der Liga sind nur in der Sommerpause oder nach
Abschluss der Saison mdéglich. Dies ist dem Staffelleiter zu melden.

Bei Nichtbeachtung der unter Punkt 3. getroffenen Regeln werden Punkte und Tore der
verursachenden Mannschaft in der jeweiligen Spielzeit abgezogen.

Stand: Februar 2022



4. Regeln wadhrend des Spieles

- Die Spieler kdnnen in unbegrenzter Zahl ein- und ausgewechselt werden, jedoch nur, wenn
das Spiel ruht. Spieler, die schon einmal ausgewechselt wurden, kénnen beliebig oft wieder
eingewechselt werden.

- Jegliches Gratschen muss abgepfiffen werden.

5. Spielbetriebliche Regeln

- Kann eine Mannschaft nicht zum vorgesehenen Spieltermin antreten, muss der
verantwortliche Mannschaftsfilhrer einen neuen Termin mit dem Gegner vereinbaren. Lasst
sich keiner finden, oder das neu angesetzt Spiel fallt auch wieder aus, aus welchem Grund
auch immer, gehen die Punkte an den Gegner. Wird ein Spiel wegen Unbespielbarkeit des
Platzes abgesagt und es lasst sich kein Termin flr ein Nachholspiel finden, der beiden
Mannschaften passt, wird das Spiel mit 0:0 gewertet.

- Die Ergebnisse und besonderen Ereignisse missen bei Hermann Busch, 0441-608879
gemeldet werden. Alle Ergebnisse werden an unsere Internetseite: https://www.web-
rr.de/fussball/ weitergeleitet

6. Sonstige Regeln

- Um die Altersbegrenzung einzuhalten, hat jeder Spielfiihrer das Recht den gegnerischen
Spielfiihrer nach dem Alter bestimmter Spieler zu fragen.
Der Gefragte muss Namen und Geburtsdatum (wenn mdglich mit Personalausweis)
angeben. Bei ,Nichteinhaltung der Altersgrenzen® werden erspielte Punkte abgezogen.

- Im Ubrigen gelten die Regeln des DFB und NFV fiir die Feld- und Hallenspiele.

- Bei der U48-Liga handelt es sich um eine reine Freizeitliga. Hierbei steht eindeutig der
SpaR am gemeinsamen FufB3ballspiel im Vordergrund. Ubertriebener Ehrgeiz um Punkte
und Platze sind nicht erwiinscht. Die Mannschaftsfiihrer werden gebeten, alle
teilnehmenden Spieler darauf hinzuweisen.

- Obligatorisch ist, dass die Heimmannschaft die Gastemannschaft zu einem Getrank
einl&dt.
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